
NEWS

Liebe Geschäftspartner, liebe Spielefreunde, 
willkommen zur aktuellen Ausgabe unserer 
Hauszeitung – lassen Sie sich inspirieren!

Mit großer Freude blicken wir auf ein erfolg- 
reiches erstes Halbjahr 2025 zurück. Ein 
besonderes Highlight war die Auszeich-
nung unseres Vertriebstitels ODIN von 
Helvetiq mit dem renommierten As d’Or 

– Spiel des Jahres 2025. 
Die höchste französische 
Spieleauszeichnung wur-
de im Februar auf dem 
Internationalen Spiele-
festival in Cannes ver-
liehen. ODIN, das kleine 
Kartenspiel mit großer 
Wirkung, begeisterte die 
Jury mit einfachen Re-
geln, kluger Spielmecha-
nik und echtem Sucht-
potenzial – ein verdienter 

Erfolg für das kreative Team hinter diesem 
außergewöhnlichen Titel.

Darüber hinaus dürfen wir uns noch über 
2 weitere Nominierungen freuen. Unser 
Spiel Tapple und das Spiel unseres Part-
ners Edition Spielwiesen MicroMacro Kids: 
Der verrückte Stadtpark wurden zum TOP 
10 Spielzeug 2025 nominiert. Beide Titel 
bereichern unser Portfolio und zeigen die 

Vielfalt unserer Kooperationen und Pro-
duktinnovationen.

Auch unsere Messeteilnahmen waren echte 
Highlights: Sowohl die SPIEL DOCH! in 
Dortmund als auch die Messe am Boden-
see boten wunderbare Gelegenheiten, 
Neuheiten zu präsentieren und mit unserer 
Community in den direkten Austausch zu 
treten. Im August rundete die Berlin Con 
unser Messeprogramm mit einem starken 
Auftritt ab.

Partyspiele, die Spiele für jede Feier!
Im Bereich Partyspiele ge-
ben wir weiter Vollgas – 
laut, lustig und garantiert 
nicht langweilig! Bei Grab 
the Mic wird gesungen, 
gereimt und performt, bei 
Deine Mutter auf Tinder flie-
gen die schrägsten Sprüche 
durchs Wohnzimmer und 
Sorry What bringt die Kom-

munikation herrlich durcheinander. Unsere 
neuen Titel sorgen für Stimmung – egal 
ob WG-Feier, Spieleabend oder Festival-
campingplatz. Partyspiele sind nicht nur im 
Trend – sie sind ein Lebensgefühl, und wir 
liefern die passenden Spiele dazu!

Und dann ist da noch ein echter Star: 
DING!, das rasante Reaktionsspiel von 
Erfolgsautor Kasper Lapp, entwickelt sich 
zum weltweiten Hit! Inzwischen ist es in 
18 Ländern erhältlich – von den USA über 
Japan bis nach Spanien – und zeigt, wie 
groß die Reichweite cleverer Spielideen 
sein kann.

Herzliche Grüße,

Ihr
Hermann Hutter

Ausgabe 2/2025

Editorial



Von Tamagotchi bis Welt der Weine: 
Wer erinnert sich nicht an das Piepen 
des Tamagotchis in der Jackentasche – 
füttern, spielen, saubermachen, bevor 
das digitale Haustier beleidigt abdankte? 
Die 90er und 2000er waren voll kleiner 
Alltagsabenteuer, die uns bis heute ein 
Lächeln ins Gesicht zaubern.

Ein weiteres Highlight jener Zeit war 
die erste Auflage von Welt der Weine, 
erschienen 2004. Das beliebte Quizspiel 
rund um Rebsorten, Anbaugebiete und 
Weinkultur feierte 2023 sein Comeback 
– in neuem Design und mit gewohnt 
hochwertiger Ausstattung. 

Ob erfahrener Sommelier oder neugie-
riger Genießer: Mit 600 Fragen lädt das 
Spiel zu einem vergnüglichen Streifzug 
durch die Welt des Weins ein. 

Wer kennts 
noch?
Nostalgie bei HUCH!

Besuch bei HUCH!

It’s Tea Time
Wärmstens empfehlen wir das Strategie- 
spiel Tea Garden, Highlight des tsche-
chischen Verlages Albi auf der Messe 
in Essen. Wir sind begeistert, euch die 
deutsche Ausgabe anbieten zu können – 
spielerisch und optisch ein Hochgenuss! 
In Tea Garden sind verschiedene Spiel-
mechanismen miteinander kombiniert. 
Wer sein Kartendeck gut zusammen-
stellt, kann in attraktiveren Regionen Tee 
anbauen und ernten sowie zusätzliche 
Aktionen freischalten. Doppelseitige Tee-
blätter sind die Ressource des Spiels: 
Bei der Tee-Reifung verliert die frische 
Seite an Qualität, die fermentierte da-
gegen wird wertvoller. Attraktive Boni 
erwarten euch auf dem Jangtse-Fluss, 
bei Tee-Studien, beim Verkauf eures 
Tees an Karawanen oder wenn ihr dem 
Kaiser einen Besuch abstattet. Nach 5 an-
regenden Tee-Runden zeigt sich, wer seine 
Teegärten meisterlich bewirtschaftet hat.  
 
Geheimnisvolles Severton
Ihr seid lieber gemeinsam unterwegs? 
Dann könnt ihr euch in Severton – einem 

mysteriösen Stadtteil im Prag der 30er-
Jahre – verschiedenen Herausforderungen 
stellen. Die Straßen dort werden von einer 
gnadenlosen Jungs-Bande, den Vonts, 
kontrolliert. Stellt euch ihnen charakter-
stark entgegen, lüftet deren Geheimnisse, 
befreit Verbündete und meistert die fünf 
Szenarien bevor Unruhe und Chaos in 
Severton dominieren. Die deutsche Aus-
gabe dieses atmosphärischen, koopera- 
tiven Strategiespiels erscheint diesen 
Herbst bei HUCH!. 
                                Die HUCH-Redaktion
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Strategie? Klar doch!

Export-Days 2025!
Dieses Mal musste das Export-Team nicht 
in die Welt hinausziehen – die Welt kam zu 
uns. Anlässlich der Export Days trafen sich 
unsere internationalen Partner zu einem 
dreitägigen Austausch direkt vor unserer 
Haustür. Im Mittelpunkt standen intensive 
Spielesessions, die reichlich Gelegenheit 
boten, Neuheiten auszuprobieren und Er-
fahrungen miteinander zu teilen. Ergänzt 
wurde das Programm durch gemeinsame 
Mahlzeiten, bei denen sich in entspannter 
Atmosphäre wertvolle Gespräche entwi-
ckeln konnten.
 
Ein besonderes Highlight war der gemein-
same Ausflug zum Königssee: Bei strahlen-
der Kulisse wurde nicht nur die frische Luft 

genossen, sondern auch die Möglichkeit, 
außerhalb des Spieltisches miteinander 
ins Gespräch zu kommen. Die Abende 
rundeten wir in geselliger Runde ab – mit 
gutem Essen, lockeren Spielrunden und 
der Gelegenheit, die Zusammenarbeit 
auch einmal abseits des geschäftlichen 
Rahmens zu vertiefen.
 
So wurden die Export Days zu einer Art 
„Reise daheim“: drei Tage voller Begeg-
nungen, Austausch und Inspiration, die 
uns und unseren Gästen noch lange in 
Erinnerung bleiben werden.

Ein Bericht von Philipp Wendtland
und Donato Diana
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Fortschritt bedeutet für uns, neugierig zu 
bleiben und neue Wege auszuprobieren. 
Darum setzen wir bei HUCH! auch auf den 
Einsatz von Künstlicher Intelligenz – ob 
bei Prozessen oder im kreativen Alltag. 
Doch eines ist uns dabei besonders wich-
tig: So faszinierend und hilfreich KI auch 
sein mag – sie kann das gute alte Hand-
werk nicht ersetzen. Unsere Spiele leben 
von Leidenschaft, Erfahrung und echter 
Kreativität. Die einzigartigen Illustrationen 
stammen bei HUCH! aus der Feder 
renommierter Künstlerinnen und Künst-
ler, die mit ihrem Stil jedes Spiel zum 
Leben erwecken.
Auch bei der Bildsprache bleibt Hand-
arbeit unersetzlich: Die besondere Stim-
mung eines echten Fotoshootings lässt 
sich nicht künstlich erzeugen. Deshalb 
vertrauen wir weiterhin auf professionelle 
Shootings mit Models, Requisiten und 
viel Liebe zum Detail – wie zuletzt bei Tea 
Garden oder Deine Mutter auf Tinter.

Für uns gehört beides zusammen: der 
Blick nach vorn mit innovativen Tech-
nologien und der bewusste Erhalt des 
menschlichen Miteinanders. Genau diese 
Mischung macht HUCH! aus.

HUCH! Inside 
KI – ja oder nein?

Wussten Sie ...? 
… dass „DING!“ – die Welt erobert hat?

Messe Nürnberg / 20 Jahre Hutter Trade

Was als witzige Spielidee begonnen hat, 
ist heute ein echter Exportschlager: Unser 
Kartenspiel DING! begeistert inzwischen 
Spieler in 18 Ländern weltweit – darunter 
Japan, USA, Frankreich, China, Italien, 
Norwegen, Polen, Spanien, Korea, Taiwan, 
Serbien und viele mehr.

Im Spiel geht es darum, als Erster alle 
Karten loszuwerden – aber nicht nur durch 
klassisches Ablegen. Bei DING! zählen 
Beobachtungsgabe, Reaktion und ein gutes 
Gespür für Mitspieler: Wer etwa sieht, dass 
jemand aufs Handy schaut, und die pas-
sende Karte hat, darf „Ding!“ rufen und die 
Karte abwerfen.

Mit diesem interaktiven, humorvollen 
Ansatz und dem innovativen Dreh vom 
Erfolgsautor Kasper Lapp trifft DING! 
weltweit den Nerv von Spielerunden.

•	 Erschienen in 18 Ländern auf 
	 4 Kontinenten
•	 Schneller, witziger Spielspaß 
	 für 3–8 Personen
•	 Beobachten, reagieren, gewinnen!

DING! – unser Spiel mit dem gewissen 
Etwas. Und einem echten internationalen 
Erfolg.

Auszeichnungen 2025:
Ein Jahr voller Aus-
zeichnungen:
Unser Partner-Spiel 
Odin hat beim renom-
mierten französischen 
Spielepreis As d’Or – 
Spiel des Jahres 2025 
triumphiert und damit 
europaweit für Auf-
merksamkeit gesorgt. 

Unser temporeiches 
Partyspiel Tapple über- 
zeugte die Jury und 
schaffte es unter die 
TOP 10 Spielzeug 2025.

Wir freuen uns außer-
dem, gemeinsam mit 
unserem Partner Edi-
tion Spielwiese, über 
die Nominierung von 
MicroMacro Kids, das 
erneut zeigt, wie stark 
kreative Ideen aus un-
serem Netzwerk bei 
Familien ankommen.
 
Diese Erfolge machen uns stolz und 
bestätigen, dass HUCH! mit Innovations-
freude, Qualität und Leidenschaft die 
Spielewelt begeistert.

Frühjahr/Sommer 2025 – Nah dran am Spielgeschehen 
Messe-Rückblick
SPIEL DOCH! in Dortmund (März 2025)
An allen drei Tagen – Freitag und Sams-
tag von 10 bis 19 Uhr, Sonntag von 10 bis 
18 Uhr – konnten Besucher die neuesten 
Spiele entdecken und ausprobieren. Mit 
über 170 Ausstellern und mehr als 8.000 
Quadratmetern Ausstellungsfläche war die 
Messe ein echtes Highlight für alle Spiele-
begeisterten.

SPIEL DOCH! am Bodensee (Mai 2025)
In der Messe Friedrichshafen, Neue Messe 
1, 88046 Friedrichshafen, präsentierten wir 
unsere Neuheiten in entspannter Atmos-
phäre direkt am Wasser. Die Messe bot 
nicht nur zahlreiche Stände, sondern auch 
eine umfangreiche Spieleausleihe mit fach-
kundigem Personal zum Spieleerklären 
sowie große Spieleflächen, auf denen an 
den Tischen frei gespielt werden konnte. 
Aktionsflächen und Entertainment für die 
ganze Familie rundeten das Programm ab.

Berlin Con (August 2025)
Im August präsentierten wir unsere Neu-
heiten auf der Berlin Brettspiel Con im 
Estrel Convention Center, Berlin. Mit über 
16.000 Besucher und mehr als 90 Ausstel-
lern ist die Berlin Con eine der größten 
Brettspielveranstaltungen Deutschlands. 
Neben zahlreichen Verlagen und Händlern 
gab es ein umfangreiches Rahmenpro-
gramm mit Turnieren, einem Bring & Buy 
Flohmarkt, einer Prototypengalerie und 
einer Artist Alley. Besonders beliebt waren 
die beiden GameNights am Freitag- und 
Samstagabend, bei denen die Besucher bis 
spät in die Nacht gemeinsam spielten.

Fazit: Drei Messen, viele Eindrücke, tolle 
Begegnungen – wir freuen uns jetzt schon 
auf die nächsten Events!
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W H O I S W H O ?

Wichtige Termine
23.10.2025 – 26.10.2025:	SPIEL ESSEN 

 
07:11.2025 – 09.11.2025:	 SPIELWIESN AUGSBURG 

 
20.11.2025 – 23.11.2025:	SPIELEMESSE STUTTGART 

 

Name: Donato Diana

Spitzname: Donnie - Espresso, Charme und Italo-Feuer

Lieblingsfarbe: Blau - weil schwarz-weiß Denken eh nicht mein Ding ist. 

In welcher Abteilung arbeitest du? Export - ich exportiere Waren,

gute Laune und gelegentlich auch Kollegen, die zu viel fragen.  

Was frühstückst du am Morgen? Eier und Schinken – klassisch proteinreich. 

Besondere Fähigkeiten und Talente? Klavier spielen – mit mehr Gefühl als 

in einer italienischen Telenovela. 

Mit welcher Spielfigur würdest du dich identifizieren? Ninja Turtle : 

Donatello – Technikfreak mit Kampfsportlizenz. Schildkrötenpanzer inklusive. 

Nascherei süß oder salzig? süß! 

Ist das Glas bei dir halbvoll oder halbleer? halbvoll! 

Dein Lieblingstier? Hund – loyal, verspielt.  

Senf oder Ketchup? Ketchup – passt zu allem 😉  

Schlimmste Angewohnheit? Lautes Tippen – zum Leidwesen meiner Kollegen.

Schnappschuss 
Wer bist du?


