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Liebe Geschiftspartnerinnen und - partner
schon, dass Sie sich einen Moment Zeit
nehmen und unsere Hauszeitung durch-
blattern.

Mit grolB3er Freude blicken wir auf ein posi-
tiv abgeschlossenes Jahr 2024 zurick und
starten hoffnungsvoll, mit unseren auf der
Spielwarenmesse Nirnberg prasentierten,
Neuheiten in das Jahr 2025.

Freuen Sie sich mit uns auf spannende
Spiele in den Bereichen Logik, Familie, Kin-
der, Strategie und Party.

Unsere Logik-Reihe bekommt Zuwachs und
fordert mit Cube Master, Tangram Sudoku
und Marble in ihre grauen Zellen heraus.

Im Familien-Bereich machen wir uns
auf zu Neue(n) Ufer(n): Erkunden Sie so
viele Inseln wie moglich und sammeln
Sie dabei zahlreiche Schatze
ein. Auf der Reise konnten Sie
auch einen Abstecher nach ltalien
machen und mit City Flip— Roma
die Stral3en von Rom erkunden
und geschickt miteinander ver-
binden. Sprachgeschick ist beim
Kommunikationsspiel Tapple ge-
fragt — das Prinzip kommmt |hnen
sicher bekannt vor, die Umset-
zung ist hingegen neu.

Auch im Bereich Strategie begeben wir uns
auf Reisen. Dem Ruf des Kaisers folgend,
kultivieren Sie Tee im Tea Garden, entwi-
ckeln Zivilisationen im 2-Personen-Spiel
Rising Cultures oder bringen sich in Kilia
am Jahrhundertprojekt, dem Bau eines
Kanals in Kiel, ein.

Zu spater Stunde locken die neuesten Party-
spiele alle Gaste an den Tisch. Lernen Sie
sich richtig kennen mit Nichts als die Wahr-
heit oder daten Sie den nachsten Promi mit
Match me!. Ihre gute Unterhaltung istin je-
dem Fall gesichert. Unser Bestseller What
Do You Meme wartet ab Sommer 2025 mit
einer neuen Auflage und neuen Inhalten
auf. Erleben Sie den Meme-Hit jetzt auch
mit GIFs, mehr Textkarten und voéllig neuen
Bildern!
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Naturlich haben wir auch neue Vertriebs-
partner fir Sie gewinnen koénnen. Wir
freuen uns sehr lber die Marke Edubini,
die sich auf innovative und padagogisch
wertvolle Produkte spezialisiert hat. Seit
letztem Jahr reihen sich auch die Neuhei-
ten der Edition Spielwiese in unser Regal.
Nachdem uns im Herbst 2024 bereits das
MicroMacro Puzzle: Die Kirmes begeistert
hat, startet im Fruhjahr mit MicroMacro
Kids: Der verriickte Stadtpark der Ermittler-
und Krimispal3 bereits ab 6 Jahren.

Freuen Sie sich mit uns auf ein starkes Pro-
gramm, Uberraschungen in vielen Berei-
chen, angehenden Bestsellern, Heroes und
neuen Lieblingsspielen in 2025!

Herzliche Gril3e,

Ihr
Hermann Hutter

HUITTER

Trade GmbH + Co KG



Nostalgie bei HUCH!

Unser bekannter Klassiker ,Ausgerech-
net Buxtehude” von HUCH! ausgezeich-
net im Jahr 2006 mit:

Dem , deutschen Lernspielpreis” in der
Kategorie ab 6 Jahren.

Und nominiert zum , Kinderspieleexper-
ten” in der Altersgruppe 8-13 Jahren.

~Ausgerechnet Buxtehude”erlebte bis
heute zwei Relaunches und erfreut sich
nach wie vor an Beliebtheit unter den
Spielern.
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Party oder Familie?

Fir die nachste Party:

Was verbindet ihr mit dem Begriff ,Win-
ter”? Ist es vielleicht ,,Schnee” oder doch
eher ,Kalt”? Genau das gilt es bei ,Mind-
match!” einzuschatzen. Eine Person am
Tisch zieht eine Karte mit einer Katego-
rie (z.B. eben ,Winter”) und Uberlegt sich
im geheimen, welchen Begriff sie damit
verbindet. Die anderen mussen jetzt ein-
schatzen, welcher Begriff das sein konnte
und konnen mehrere Tipps abgeben. Wer
richtig liegt, punktet und wer sogar nur we-
nig Tipps abgegeben hat, bekommt noch-
mal extra-Punkte. Besonders lustig wird
es naturlich dann, wenn die aufgedeckten
Begriffe sich nicht Gberschneiden, und
am Tisch munter diskutiert wird, warum
man bei ,Oktoberfest” natlrlich zuerst an
,Lederhose” und nicht an ,Bier” denkt!

Fiir den gemiitlichen

Winterabend mit Kindern:

Aus unserer Reihe von Marchenspielen
empfehlen wir diesmal , Alice im Wunder-
land” Bei dem Kinderspiel bewegt ihr euch
uber denwunderschonen 3D-Spielplan, der

On the Road with Export!

Indien - der Markt der Zukunft?

Im September reiste ich nach Indien und
besuchte die ,Kids India 2024” Messe, so-
wie einen potenziellen Partner, den ich be-
reits im Februar auf der Spielwarenmesse
in Nirnberg kennen gelernt hatte.

Indien, das ja seit Kurzem das bevolke-
rungsreichste Land der Erde ist, gilt als
Markt der Zukunft. Die Mittelschicht dort
zahlt mittlerweile ca. 300 Millionen Men-
schen, was fast der Bevolkerungszahl der
EU entspricht. Auch, wenn das Einkom-
mensniveau noch niedriger liegt als in
Europa, so konnen sich diese Menschen
durchaus kleine Annehmlichkeiten wie
schone Brettspiele leisten — und dieser
Bevolkerungsanteil wachst kontinuierlich.

Zwar ist der Brettspielmarkt noch so gut
wie nicht entwickelt, und Handelsbarrie-
ren tarifarer und nicht-tarifarer Art machen
einem das Leben (bzw. den Export) schwer.
Trotzdem sind wir hier bei Hutter der
Meinung, dass es eine sinnvolle Wette auf
die Zukunft ist, sich dort fruhzeitig zu posi-
tionieren. Die 2 Tage, die ich mit unserem
Partner auf der Messe verbrachte, waren
aulBerordentlich spannend. Ebenso nahm
man mich mit zu store-checks, in Brett-
spielecafes und in die grof3en Malls. Ich
konnte das bestehende Angebot, die Pra-
ferenzen der Kunden und das Preisniveau
prufen. Und aulBerdem fleil3ig gemeinsame
Plane fur die zukunftige Zusammen-
arbeit schmieden. Und abschlie3end durfte
auch der Besuch des beruhmten Arulmigu
Thiruvallikeni Parthasarathy Tempels aus
dem 8. Jahrhundert mit anschlieBendem
traditionellen indischen Essen nicht fehlen.

Alles in allem eine spannende Reise mit
vielen neuen Geschiaftskontakten, tollen
Eindrucken, und starken Perspektiven fur
die Zukunft. Auch, wenn der Markteintritt
in Indien noch viel Arbeit, Kreativitat, Ge-
duld und vielleicht auch ein Quantchen
Gluck bendtigen wird. Ich bin wie immer

direkt in der Schachtel aufgebaut wird. |hr
versucht als Alice, Hutmacher, Kaninchen
und Co. moglichst viele Kekse zu sammeln.
Das Alice-Motiv ist hier sehr thematisch
verpackt mit vielen Figuren aus dem Buch,
tollen Elementen wie einem Loch, in das
ihr fallen konnt oder einem Uhrenzeiger,
den man wirklich drehen kann. Perfekt flir
den gemitlichen Winterabend am Spiele-
tisch mit der ganzen Familie!

Wir wiinschen viel Spal3!

Die HUCH-Redaktion

optimistisch und freue mich auf die anste-
hende Zusammenarbeit mit den Partnern
dort.

Ein Bericht von Philipp Wendtland




WUSSten Sie .n .? ... dass unser Dream Dragon Dream -

Ein Highlight unter den Spieleneuheiten 2024 ist

Der Handelsverband Spielwaren (BVS)
hat die angesagtesten Spielzeuge des
Jahres prasentiert, und wir freuen uns,
lhnen mitteilen zu koénnen, dass unser
Spiel Dream Dragon Dream in der Kate-
gorie Actionreiche Abenteuer zu denTOP 10
Spielzeugen 2024 gewahlit wurde!

Diese Auszeichnung ist der perfekte Indi-
kator dafiir, was flir strahlende Kinder-
augen sorgt. Franziska Koster, stellver-
tretende BVS-Geschaftsfuhrerin, betont:
»,Die Gewinner der TOP 10 Spielzeug 2024
treffen den Nerv der Zeit: Ob interaktiver
Roboter mit kunstlicher Intelligenz oder ein
flauschiger Welpe, der sogar ,atmet” -
strahlende Kinderaugen sind mit diesen
Spielzeugen vorprogrammiert.”

In Dream Dragon Dream, dem koope-
rativen Echtzeit-Memo-Spiel, haben die
Kinder die spannende Aufgabe, die Schatze
eines schlafenden Drachen zu stibitzen -
naturlich ohne ihn zu wecken! Es ist Team-
arbeit und strategisches Denken gefragt
und sorgt fur unvergessliche Abenteuer.

Messe-Riuckblic

Unser Messeriickblick auf die SPIEL 2024 e *
in Essen fallt durchweg positiv aus! In die- % =
sem Jahr war die Messe an allen vier Ta-
gen ausverkauft, was die Begeisterung und
das Interesse an Brettspielen eindrucks-
voll unter Beweis stellte. Wir hatten die
Gelegenheit, tolle Gesprache mit unseren
Freunden, Geschaftspartnern und Kunden
zu fuhren. Der Austausch von Ideen und die
Moglichkeit, neue Kontakte zu kniipfen, ha-
ben die Messe flir uns zu einem unvergess-
lichen Erlebnis gemacht. Wir freuen uns
bereits auf die nachste SPIEL und darauf,
die inspirierenden Gesprache fortzusetzen!
Allgemein durfen wir auf einen erfolg-
reichen Messeherbst 2024 zuruckblicken.
Unsere Messeauftritte auf der Spielwies’n
in' Augsburg und auf der Spielemesse in
Stuttgart waren durchweg positiv.

Weitere Auszeichnungen 2024:

Marsch der Krabben
Spiele Hit Freunde 2024

ne Tiste

Chips

ne’ Tute Chips:
Spiele Hit Trend 2024

Odin: Generationenspiel-
Siegel

Empfehlungsliste 2024
Kinderspiel des Jahres

Schlauchfuchs: Fvi
Lernspielpreis
des Jahres 2024
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Tiere willkommen

In dieser Ausgabe lassen wir Sie weiter hin-
ter die Kulissen unseres Verlags blicken. Bei
uns im Spieleverlag legen wir gro3en Wert
darauf, ein angenehmes Arbeitsumfeld zu
schaffen. Unsere drei Birohunde, Paula,
Bello und Malu, sorgen nicht nur fir gute
Laune, sondern entspannen die Atmos-
phare. Sie begleiten unstaglich und bringen
Freude in unseren Arbeitsalltag. Wir glau-
ben, dass ihre Anwesenheit die Kreativitat
und Teamarbeit fordert. Sie wollen noch
mehr Einblick in unseren Verlagsalltag?
Dann schauen Sie auf unseren Social-
Media-Kanalen vorbei.




Name: Yvonne Seefle
Haarfarbe: hellbraun/b
In welcher Abteilung ar
Was friihstiickst du am
Am Wochenende darfe
Besondere Fahigkeiten

und organisiert

Mit welcher Spielfigur
Nascherei siik oder sal
|st das Glas bei dir halb
Dein Lieb\ingst\er? Delfine!
Senf oder Ketchup? Je nac
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W ichtige Termenc

01.2025 — 01.02.2025: SP!ELWARENMESSE NURNBERG

14.02.2025: AMBIENTE FRAN

;2_3.03.2025 - 21.03.2025: SPIEL POCH DORTMUND

L.
KFURT

0F.02.2025 -

15.04.2025 — 13.04.2025: P ATINGER SPIELETAGE

1R.05.2025: SPIELE WAHNSINN HERNE

16.05.2025 —

24.05.2025 — 25.05.20225:5'PIEL DOCH BODENSEFE

01.08.2025 — 032.08.2025: BERLIN CON
26.10.2025: SPIEL ESSEN

07':11.20;25 — 09 11.2025: SPIELWIESN AUGSBURG

0.11.2025 — 23.11.2025: SPIELE

22.10.2025 —

Z) MESSE STUTTGART
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