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Unsere magischen Spiele-Empfehlungen

Tauche ein in eine magische Welt voller Abenteuer!

VRV ANEN

Magische Welten faszinieren uns, denn sie eroffnen uns eine grenzenlose Fantasie, in der wir uns von der
Realitit l6sen und in eine Welt voller Wunder und Abenteuer eintauchen kénnen. Umso reizvoller ist es

zeitweise in eine zauberhafte Landschaft und in die Rolle von Zauberern und Hexen zu schliipfen oder sogar
in die Kunst der Herstellung von Zauberelixieren einzusteigen. Wie gut, dass es dazu auch Méglichkeiten
gibt ohne Gleis 9 % oder die Telefonnummer der Giftnotrufzentrale zu suchen! Brettspiele sind weitaus
ungefahrlicher, bieten aber trotzdem inhaltliche Tiefe und nehmen Sie mit auf einen Ausflug in eine andere
Welt.

Die Strategiespiele ,Rivality” und ,Witchstone” von HUCH! erdffnen diese magische Welt auf ganz
unterschiedliche Weise. Wahrend die Magier in ,,Rivality” versuchen moéglichst viele Gebiete zu beherrschen,
ist in ,Witchstone” der Wettstreit der Zauberer und Hexen entfacht. Fir die jlingeren Nachwuchsmagier
bietet sich eine Erforschung der Zauberkunst an. Mit ,,Fabulus Elexus” werden Kinder an das Experimentieren
herangefiihrt. Das Vermischen von Flissigkeiten ist aber um einiges spannender, wenn es sich dabei um
Schneckenschleim, Feenrotz und viele andere verriickte Zutaten handelt. Dabei entstehen faszinierende
Reaktionen und optisch verbliffende Effekte fiir ein nachhaltiges Erlebnis.

Rivality

Strategiespiel | Fantasy-Area-Control | Mehrere Spielmodi moglich

Autor: Francois Bachelart| lllustration: IdéeSens Studio, Lucie Mercier

Flr 1 — 4 Personen ab 10 Jahren, Spieldauer ca. 20 min., Preis ca. 35,99 EUR, im Handel verfligbar.

Witchstone

Strategiespiel | Einfache Regeln, hervorragende Spieltiefe | Cluster I6sen Kettenreaktionen aus
Autoren: Martino Chiacchiera, Reiner Knizia | lllustration: Mariusz Gandzel

Flr 2 — 4 Personen ab 12 Jahren, Spieldauer 60 - 90 min., Preis ca. 52,99 EUR, im Handel verfiigbar.

Fabulus Elexus

Experimentierspiel | Erstes Heranfiihren an das Experimentieren | Ausgezeichnet mit dem TOY AWARD
2022 in der Kategorie Schulkinder

Ab 1 Person ab 8 Jahren, Zauberdauer variabel, Preis ca. 34,99 EUR, im Handel verfiigbar.

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die Kontakt Hutter Trade
Verlagsmarke HUCH! gegriindet, die wiederum durch Hutter Trade vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als Andrea Stadler
auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Aus Freude am Spielen, an Mail: andrea.stadler@hutter.net

Kreativitat und Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade fur Spiele-
Mehr Infos finden Sie auf

www.hutter-trade.com

Innovationen, die lange SpaR machen.
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