
 

 

Comeback eines Familienspielklassikers 

Für 2 - 4 Spieler, ab 8 Jahren 

Spieldauer: 45 min., Preis ca. 28,99 € 

Quizspiel-Konsole 

Autor: Zanzoon 

Für 2 - 4 Spieler, ab 7 Jahren 

Spieldauer: 20 min., Preis ca. 28,99 € 

Party-Quiz-Spiel 

Autor: Natalie & Ceri Price 

Für 3 - 30 Spieler, ab 10 Jahren 

Spieldauer: 30 min., Preis ca. 24,99 € 

Spiele-Highlights für die ganze Familie 

Geschenke-Tipps für die ganze Familie  

Spielen verbindet, schafft gemeinsame Erlebnisse und vermittelt ganz 

nebenbei Wissen und soziale Kompetenzen. Mit unseren aktuellen 

Spielehighlights stellen wir Ihnen drei Familienspiele vor, die in keinem 

Spieleregal fehlen sollten: 

// Mankomania – Comeback eines Familienspielklassikers // Bausparer, 

Rentenvorsorge, ETF-Sparpläne: Wir legen Reserven an und hoffen, dass das 

finanzielle Polster für alle Schieflagen des Lebens ausreicht. Und dann kommt diese 

provokante Frage: Wie schnell könnten Sie Ihr gesamtes Geld verjubeln? Das 

Brettspiel „Mankomania“ wurde 1985 von MB Spiele erstmals in Deutschland 

veröffentlicht und brach, bewusst polarisierend, mit der Tugend des Sparens. In 

„Mankomania“ ist der Hauptgewinn im Casino schrecklich und ein beim Autorennen 

verursachter Motorschaden verursacht große Freude!  

// Word Fever - Die Quizspiel-Konsole // Wer ist schnell genug und antwortet 

zuerst: Eine Superkraft, die mit dem Buchstaben „U“ beginnt? Etwas, das wir alle 

brauchen, beginnend mit dem Buchstaben „A“? Das Spiel „Word Fever“ beinhaltet 

eine Konsole, die auf Knopfdruck reagiert, durch das Spiel moderiert und auch die 

Punkte an die Spieler vergibt. Wer schnell reagiert und zur vorgegebenen Kategorie 

einen Begriff mit dem passenden Anfangsbuchstaben nennt, gewinnt! „Word Fever“ 

von HUCH! ist ein schnelles und kommunikatives Spiel für die ganze Familie. 

// REALLY? – Das Party-Quiz-Spiel // Haben Sie sich schon einmal gefragt, in wie 

vielen Ländern es nie schneit oder wie viel Prozent der deutschen Bevölkerung 

tätowiert ist? Das Party-Quiz-Spiel „REALLY?“ fordert Sie zum Einschätzen einer 

bunt gemischten Fragenflut ein. Das Spannende daran ist: Die Spieler können eine 

Spanne (von … bis) als Antwort eintragen. Der Spieler mit der kleinsten Spanne 

erhält die meisten Punkte. „REALLY?“ von HUCH! mischt jeden Spieleabend auf und 

sorgt für viele erhellende Erkenntnisse über uns und unsere Welt.    

 

Kontakt 

Hutter Trade  

Andrea Stadler 

Bgm.-Landmann-Platz 1-5 

89312 Günzburg 

Mail: andrea.stadler@hutter.net  

Tel.: 08221 - 369634 

 

Mehr Infos finden Sie auf 

www.hutter-trade.com 

 

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die 

Verlagsmarke HUCH! gegründet, die wiederum durch Hutter Trade vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als 

auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder - und 

Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und 

Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.  

 

Zahlreiche Auszeichnungen wie der „Toy Award 2008“, „Kinderspiel des Jahres 2007“ , die Nominierungen zum 

„Kinderspiel des Jahres“ 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativität und 

Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade für Spiele-Innovationen, die 

lange Spaß machen. 

Wir freuen uns über Ihren Beleg! 


