PRESSE-
INFORMATION

Praktisch, witzig & gut!
Spielspald im praktischen Mitnahmeformat!

Sie suchen schnellen Spielspal3 in einer Verpackung, die in jede Tasche passt?
Kein Problem! Wir stellen Ihnen anbei drei unterschiedliche Spiele aus unserem
Programm vor:

Kreativer Wortfindungsspall mit ** Haste Worte — Das 2. Wortreiche Wiirfelspiel
**\Was haben ein Buch, eine Gluhbirne und ein Papierkorb gemeinsam? Sie kénnten
Ihnen in der nachsten Runde von ,Haste Worte - Das 2. wortreiche Wirfelspiel*
Punkte und damit den Sieg bringen! 2019 gesellte sich ,Das wortreiche Wiirfelspiel*
bereits zur ,Haste Worte“-Produktfamilie und sorgte fiir so viel Erfolg und Nachfrage,
dass nun das 2. Set erscheint. Die Spieler mussen in jeder Runde die Symbole
kombinieren, um Begriffe dazu aufzuschreiben. Hier ist Kreativitat und
Kommunikation gefragt, wenn im Anschluss die Spieler inre Worter erklaren miissen.
.Haste Worte — Das 2. wortreiche Wrfelspiel“ ist das finfte Familienmitglied der
erfolgreichen Produktfamilie von HUCH!.

Heizen Sie Ihre grauen Zellen auf mit ** Columbus‘ Egg **! 16 Platze, 16 Eier und
nur eine Losung — bringen Sie lhre grauen Zellen in Schwung und I6sen Sie die
verzwickten Aufgaben! Das Logikspiel ,Columbus‘ Egg“ von HUCH! (berrascht mit
einfachen Regeln, aber fordernden Aufgabenstellungen. Mit Hilfe deduktiver
Uberlegungen werden in einem 4x4-Raster farbige Eier abgelegt — natiirlich unter
Einhaltung bestimmter Regeln! Kombinieren Sie geschickt und losen Sie alle
Aufgaben, die lhnen Kolumbus stellt. ,Columbus’ Egg“ist ab sofort verfiigbar und reiht
sich nahtlos in die Logikspiel-Reihe von HUCH! ein.

Das Logikspiel ** D-ICED ** fordert eiskalte Logik mit coolen Wurfeln. Bis zu 8 Wiirfel
mussen so angeordnet werden, dass jeder einzelne Wirfel an ganz genau so viele
benachbarte Wirfel grenzt, wie seine Augenzahl angibt. Klingt einfach? Dann nichts

wie los! 80 Aufgaben warten darauf, gelést zu werden.

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die
Verlagsmarke HUCH! gegriindet, die wiederum durch Hutter Trade vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als
auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder- und
Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und
Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.

Zahlreiche Auszeichnungen wie der ,Toy Award 2008“ ,Kinderspiel des Jahres 2007“, die Nominierungen zum
JKinderspiel des Jahres* 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativitat und
Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade flir Spiele-Innovationen, die
lange Spaf’ machen.

Wir freuen uns uber lhren Beleg!

Idee ,Haste Worte*: Wolfgang Kramer,

Michael Kiesling
Ab 2 Spieler, ab 8 Jahren

Spieldauer: 15 min., Preis ca. 9,99 €

COIMM'

D .

Autoren: Timo Jokitalo,

Vesa Timonen

Ab 1 Spieler

Ab 6 Jahren
Spieldauer: variabel
Preis ca. 12,99 €

Autor: Marek Zitnansky
Ab 1 Spieler, ab 7 Jahren
Spieldauer: 10 min.

Preis ca. 12,99 €

Kontakt

Hutter Trade

Andrea Stadler
Bgm.-Landmann-Platz 1-5
89312 Giinzburg

Mail: andrea.stadler@hutter.net

Tel.: 08221 - 369634

Mehr Infos finden Sie auf
www.hutter-trade.com



