
 

 

Autoren: Carlo Lanzavecchia,  

Walter Obert 

Für 2 - 4 Spieler, ab 7 Jahren 

Dauer: 20 min., Preis ca. 15,99 € 

Autoren: Anna Oppolzer, Stefan Kloß 

Für 2 – 4 Spieler, ab 5 Jahren 

Dauer: 15 min., Preis ca. 28,99 € 

Unsere Spiele-Empfehlungen zur Weihnachtszeit 

Die Weihnachtszeit steht nicht nur vor der Tür – wir befinden uns schon mitten drin. 

Haben Sie schon alle Weihnachtsgeschenke besorgt oder warten noch auf Hinweise 

und Tipps? Wir haben Ihnen eine kleine Auswahl vorbereitet: 

 

// Kinderspiele 

** Gespenster am Fenster ** Es ist finstere Nacht, die Turmuhr schlägt Mitternacht 

und schon tauchen die ersten Gespensterschatten an den Fenstern der alten Burg 

auf. Die kleinen Geisterjäger durften deswegen extra lange wach bleiben und sind 

bereit, die Gespenster einzufangen und den Spuk zu beenden. Sobald sich ein 

Gespenst am Fenster zeigt, müssen die Kinder die ausliegenden Schattenbilder 

prüfen – wer zeigt auf den passenden Schatten und schnappt ihn sich zuerst? Das 

Kinderspiel „Gespenster am Fenster“ von HUCH! kann mit unterschiedlichen 

Schwierigkeitsstufen altersgerecht angepasst werden und fördert spielerisch 

Konzentration, Kombination und Reaktion.  

 

** Captain Wonder Cape ** Eben noch flatterte das blütenreine Cape verspielt im 

Wind, als sich urplötzlich ein fieser Fleck darauf ausbreitet – sind da etwa schon 

wieder die dunklen Machenschaften von Professor Pi am Werk?! In dem Kinderspiel 

„Captain Wonder Cape“ von HUCH! darf jeder mal in die Rolle des Bösewichts 

schlüpfen und das Cape des Superhelden auf eine Belastungsprobe stellen. Mit viel 

Spaß, Geschicklichkeit und natürlich auch einer ordentlichen Portion Glück müssen 

sich die Spieler der Herausforderung stellen - wer am Ende den längsten 

Superhelden-Cape-Streifen gerettet hat, gewinnt das Spiel.  

 

 

 

 

Kontakt 

Hutter Trade  

Andrea Stadler 

Bgm.-Landmann-Platz 1-5 

89312 Günzburg 

Mail: andrea.stadler@hutter.net  

Tel.: 08221 - 369634 

 

Mehr Infos finden Sie auf 

www.hutter-trade.com 

 

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade  erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die 

Verlagsmarke HUCH! gegründet, die wiederum durch Hutter Trade  vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als  

auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder- und 

Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und 

Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.  

 

Zahlreiche Auszeichnungen wie der „Toy Award 2008“, „Kinderspiel des Jahres 2007“, die Nominierungen zum 

„Kinderspiel des Jahres“ 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativität und 

Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade für Spiele-Innovationen, die 

lange Spaß machen. 

Wir freuen uns über Ihren Beleg! 



 

 

Autoren: Christian Fiore, Knut Happel 

Für 2 – 4 Spieler, ab 8 Jahren 

Dauer: 30 min., Preis ca. 29,99 € 

Autor: Artem Lis 

Für 3 – 8 Spieler, ab 10 Jahren 

Dauer: 30 min., Preis ca. 28,99 € 

Autor: Michael Feldkötter 

Für 2 - 4 Spieler, ab 8 Jahren 

Dauer: 20 min., Preis ca. 29,99 € 

// Familienspiele 

** Fiesta Mexicana ** Gleich kommen die hungrigen Gäste und die Tische stehen 

schon bereit, um mit mexikanischen Leckereien beladen zu werden. Reihum bietet ihr 

für die Gerichte – doch aufgepasst: Die freien Zahlen auf euren Tischen bestimmen 

gleichzeitig eure Gebote und die Plätze, auf die ihr die Gerichte legen könnt! Wer leer 

ausgeht, darf seinen Tisch um 90° drehen – und bekommt so wieder neue 

Möglichkeiten zum Bieten! Das Familienspiel „Fiesta Mexicana" vereint einen 

spannenden Biet- und Drehmechanismus zu einem gelungenen Spielspaß inkl. 

mexikanischen Leckereien.  

 

** Jumpkins ** Arnold, die Ameise nimmt Anlauf, setzt zu einem beherzten Sprung 

an, schießt über die Blattrampe hinaus und landet elegant bei seinem 

Ameisenkollegen auf der kleinen Insel im Tümpel. Die Wanzen und Mistkäfer johlen 

von der gegenüberliegenden Seite – sie werden den Ameisen gleich mal zeigen, wer 

hier der beste Sprungakrobat ist! In dem Geschicklichkeitsspiel „Jumpkins“ von HUCH! 

stürzen sich die Spieler als Insekten-Gang in ein sprunghaftes Abenteuer: Mit vier 

verschiedenen Hilfsgeräten können sie zu einem großen Sprung ansetzen. Aber wer 

landet geschickt auf der Insel und trifft dort auf Artgenossen um ordentlich zu punkten? 

 

** Artbox ** „Ein Zeichenspiel?“ „Nein danke, ich kann nicht zeichnen.“ – wer kennt 

diese Aussage nicht und musste schon Überzeugungsarbeit leisten oder musste 

sich selbst über Mal-Hürden und durch Pinsel-Parcours quälen? Das Zeichen- und 

Ratespiel „Artbox“ eignet sich hervorragend für alle Kunstverweigerer und 

Schnörkelignoranten, denn die Zeichnungen müssen mit ein paar wenigen 

geometrischen Formen auskommen. Die Würfel zeigen an, welche Formen pro 

Runde zur Auswahl stehen, um einen geheimen Begriff darzustellen. Jeder Spieler 

zeichnet einen anderen Begriff – wer kann am Ende zuordnen, welcher Begriff zu 

welcher Zeichnung gehört? Die „Artbox“ bringt abstrakte Kunst kinderleicht näher, 

fördert Kreativität und eignet sich für Spielegruppen von bis zu 8 Personen.  

 

Kontakt 

Hutter Trade  

Andrea Stadler 

Bgm.-Landmann-Platz 1-5 

89312 Günzburg 

Mail: andrea.stadler@hutter.net  

Tel.: 08221 - 369634 

 

Mehr Infos finden Sie auf 

www.hutter-trade.com 

 

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade  erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die 

Verlagsmarke HUCH! gegründet, die wiederum durch Hutter Trade  vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als  

auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder- und 

Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und 

Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.  

 

Zahlreiche Auszeichnungen wie der „Toy Award 2008“, „Kinderspiel des Jahres 2007“, die Nominierungen zum 

„Kinderspiel des Jahres“ 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativität und 

Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade für Spiele-Innovationen, die 

lange Spaß machen. 

Wir freuen uns über Ihren Beleg! 



 

 

Ab 4 Spieler, ab 16 Jahren 

Dauer: 15 min., Preis ca. 24,99 € 

Autoren: Inka und Markus Brand 

Für 2 – 5 Spieler, ab 12 Jahren 

Dauer: 30 – 45 min., Preis ca. 17,99 € 

// Partyspiele 

** Make Fake News Great Again! ** Können Sie eine Schlagzeile zum Thema 

„Influencer“ entwerfen? Kein Problem, wenn Sie dazu die richtigen Schlagworte 

benutzen. Zum Glück helfen Ihnen Ihre Kollegen aus der Redaktion und unterstützen 

Sie mit Begriffen oder sogar Bildern. Moment, so läuft eine Berichterstattung gar 

nicht ab, sagen Sie?! Dann sind wir, anstatt in der Redaktion, an einem Spieletisch 

mit „Make Fake News Great Again“ gelandet! Das schnelle Kommunikationsspiel 

von HUCH! führt die Entstehung von sogenannten Fake News mit spielerischer 

Leichtigkeit vor und fordert Sie dazu heraus die einzige wahre Wahrheit ans Licht zu 

bringen! 

 

// Strategiespiele 

** Rajas of the Ganges – The Dice Charmers ** Wenn der Startspielerelefant um den 

Tisch zieht, Tee, Seide und Gewürze feilgeboten werden und der Wettlauf um 

Reichtum und Ruhm entbrannt ist, kann es sich nur um eine Partie „Rajas of the 

Ganges“ handeln! Das Strategiespiel mit indischem Flair erobert seit 2017 weltweit 

Spielertische und -herzen. Mit „The Dice Charmers“ erklimmt ein neues Mitglied der 

„Rajas of the Ganges“ von HUCH! die Spieleregale. Das Würfelspiel enthält viele 

Elemente aus dem beliebten Brettspiel und vereint das Roll & Write – Genre mit 

einem strategisch anspruchsvollen Mechanismus. 

 

Kontakt 

Hutter Trade  

Andrea Stadler 

Bgm.-Landmann-Platz 1-5 

89312 Günzburg 

Mail: andrea.stadler@hutter.net  

Tel.: 08221 - 369634 

 

Mehr Infos finden Sie auf 

www.hutter-trade.com 

 

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade  erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die 

Verlagsmarke HUCH! gegründet, die wiederum durch Hutter Trade  vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als  

auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder - und 

Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und 

Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.  

 

Zahlreiche Auszeichnungen wie der „Toy Award 2008“, „Kinderspiel des Jahres 2007“ , die Nominierungen zum 

„Kinderspiel des Jahres“ 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativität und 

Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade für Spiele-Innovationen, die 

lange Spaß machen. 

Wir freuen uns über Ihren Beleg! 


