
 

 

 

 

 
Spielerischer Gipfelstürmer auf der Spielwarenmesse ausgezeichnet  

Familienspiel DER BERG RUFT mit dem Toy Award ausgezeichnet 
 

 

Im Rahmen der Spielwarenmesse in Nürnberg wird der Toy Award durch eine international besetzte 

Jury vergeben. Die Expertinnen und Experten aus den Bereichen Handel, Industrie, Marktforschung, 

Spielzeugsicherheit und Nachhaltigkeit bewerteten und prüften dieses Jahr 609 innovative Produkte. 

Das 3D-Brettspiel DER BERG RUFT von Auzou (im Vertrieb von Hutter Trade) wurde mit dem Toy 

Award in der Kategorie Pre-School ausgezeichnet. „Ein stimmiges Gesamtpaket mit gutem, 

abwechslungsreichem Spielmodus“ lobt die Jury das Spiel. Hermann Hutter, Geschäftsführer von 

Hutter Trade, und Gauthier Auzou, Geschäftsführer von Auzou, freuen sich über den gelungenen 

Auftakt für die Messe: „So eine Auszeichnung bestärkt uns in dem Anliegen anspruchsvolle Spiele für 

Kinder und Familien zu entwickeln. Besser kann die Messe für uns kaum starten!“  

 

Der ungewöhnliche vertikale Spielaufbau aus hochwertigem Material zieht sofort Aufmerksamkeit auf 

sich und fasziniert klein und groß. Das Outdoor-Thema wird durch den 3D-Aufbau perfekt inszeniert 

und stellt bereits für Kinder spielerisch das Thema Bergsteigen dar. Im Rahmen der Auszeichnung ist 

während der Spielwarenmesse eine Großspielversion am Stand von Hutter Trade in Halle 10.1., A08 

ausgestellt. 

Der Berg ruft von Auzou (im Vertrieb von Hutter Trade) 

Zwei abenteuerlustige Seilschaften kämpfen darum, am schnellsten die 

steile Bergwand zu erklimmen. Bist du an der Reihe, bewegst du ein 

Mitglied deiner Seilschaft über die Löcher auf deiner Seite nach oben. 

Die Optionen sind durch die Länge des Eils und der anderen Figuren 

limitiert. Welchen Weg wählt dein Gegenüber? Wenn sich eure Wege 

kreuzen, kann ein Team zum Fall gebracht werden. Sucht Schutz hinter 

Felsen und passt auf, dass ihr auf dem Weg niemanden verliert. Die 

Seilschaft, die zuerst den Gipfel erklimmt, gewinnt den Wettlauf.  


