
 

 

 

 

 
Frühlingsfrische Auszeichnung!  

Odin triumphiert beim As d’Or 2025 – Spiel des Jahres 

 

 

Cannes, den 28. Februar 2025 – Der Tag des Tiefs: Odin, das skurrile und süchtig 

machende Kartenspiel, wurde mit dem prestigeträchtigen As d'Or – Spiel des Jahres 

2025 ausgezeichnet, der höchsten Ehrung für Spiele in Frankreich. Der As d'Or wird 

jährlich auf dem Internationalen Spielefestival in Cannes von einer Expertenjury 

verliehen und stellt eine echte Auszeichnung in der Welt der Brettspiele dar. 

 

Dieses Jahr konnte sich Odin, ein kleines Taschenspiel, auf der großen Bühne 

durchsetzen und die Spieler mit seinen einfachen Regeln, der spannenden 

Spielmechanik und der unwiderstehlichen Lust auf „eine weitere Partie“ begeistern.  

 

„Wir sind unendlich stolz darauf, dass Odin den As d'Or gewonnen hat! Odin ist mehr als ein Spiel, es 

ist ein kollektives Abenteuer, das durch das Talent der Autoren, Illustratoren und des gesamten 

Teams, das es getragen hat, möglich wurde. Dieser Sieg ist eine Anerkennung für unser Engagement, 

Spiele zu entwickeln, die gut aussehen, begeistern und den Geist beeindrucken“, so Hadi Barkat, 

Direktor von Helvetiq. 

 

Odin ist das Ergebnis der kreativen Zusammenarbeit dreier talentierter koreanischer Autoren: Yohan 

Goh, Gary Ki und Hope S. Hwang, die unter dem Label GAT Game Studio zusammenarbeiten. Die 

beeindruckenden Illustrationen, die dem Spiel eine starke und eindrucksvolle Welt verleihen, 

stammen vom Studio Crocotame. 

 

„Seit meinem ersten Besuch in Cannes 2018 habe ich davon geträumt, 

eines Tages beim As d'Or dabei zu sein. Heute ist Odin das Spiel des 

Jahres! Danke an Helvetiq, meine Co-Autoren und alle, die uns geglaubt 

haben“, fügt Yohan Goh hinzu. 

 

 

Dieser Sieg ist nicht nur ein Meilenstein für Helvetiq, sondern auch ein 

Zeichen für die kreative Kraft, die in der Spieleentwicklung steckt. Odin 

wird die Spieler weltweit weiterhin begeistern und inspirieren.  

 

 

 


