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SPIELEND ZUM ERFOLG

Der Countdown lauft #1

Haben Sie schon alle Weihnachtsgeschenke besorgt?

Jedes Jahr dasselbe Spiel: Weihnachten riickt ndher, und wahrend die einen bereits im September stolz
verkiinden, dass ihre Geschenke sicher verstaut und verpackt sind, suchen andere hektisch am 23.
Dezember noch verzweifelt nach der "perfekten Uberraschung". Dabei wissen wir alle, wie es lauft:
Man fangt friih an und sagt sich "diesmal wirklich!" — und doch steht man eines Morgens im Dezember
auf und fragt sich, was nochmal genau der Plan war. Wir helfen Ihnen gerne weiter und geben lhnen
regelmaRig vor Weihnachten Empfehlungen fiir Ihre Liebsten!

Fiir strategische Mittelalter-Fans: Campus Galli

Im Spiel vollendet ihr die Gebdude der Klosteranlage und erfillt die
Tagesaufgaben. Entweder zusammen im Team oder im Wettstreit
gegeneinander. Dabei platziert ihr die Bauteile so, dass ihr moglichst viele
Punkte erreichen kénnt. Versucht keine Licken zu lassen, dort legen sich die
faulen Monche zum Schlafen hin - und das sieht der Abt natiirlich gar nicht
gerne! Sorgt flir Gaste im Kloster, baut die Bibliothek auf, stellt Bauabschnitte
fertig - das Alles wird belohnt. Aber wahlt eure Karten sorgfaltig aus. Es kann
auch zu unerwarteten Wendungen kommen!

@ Strategiespiel von Steffen Bogen | ab 10 Jahren fiir 2 — 4 Spielende | Spielzeit 60 min. |

UVP: 49,99 EUR | im Handel verfigbar.

Fiir Geschicklichkeits-Fans: Nekojima

N Auf der Insel der Katzen miissen Strommasten aufgestellt werden. Diese sind
E~A¢K&!\1&‘f allerdings unterschiedlich hoch und manchmal balancieren Katzen lber die

Leitungen. Mit Geschick und gutem Gespur wachsen die Strommasten in die

A Ho6he und sorgen fiir hervorragenden Spielspal3. Nekojima kann gegeneinander
N i als auch im Team gespielt werden.
® Katzenstarkes Geschicklichkeitsspiel von David Carmona und Karen Nguyen | ab 7 Jahren fiir 1 bis
5 Spielende | Spielzeit 15 min. | UVP: 37,99 EUR | im Handel verfiigbar.

Fiir Geheimniskramer: Verrater an Bord

Heute ist Zahltag! Die Meuterer, eine Gruppe rebellischer Piraten, haben die

Truhe mit dem Kriegsschatz ihrer Crew auf raffinierte Weise umgeworfen, um

zu verhindern, dass die Beute aufgeteilt wird! Die Piraten — begierig auf das,

A\:Nséggngbk! was ihnen versprochen wurde — versuchen, die Truhe zu fiillen, wahrend die
s Meuterer alles tun, um sie daran zu hindern und Chaos auf dem Schiff zu

stiften. Die Meuterei steht kurz bevor!

® Social Deduction im Piraten-Flair von Jean-Xia Chou | ab 10 Jahren fiir 3 — 8 Spielende |

Spieldauer 15 min. | UVP: 16,99 EUR | im Handel verfiigbar.
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Marchen-Liebhaber: Alice im Wunderland

Lasst euch ins Wunderland von Alice entfiihren! Sammelt dort als Hutmacher,
Kaninchen, Herzkonigin oder Alice so viele Kekse wie ihr konnt. Nutzt eure
Bewegungskarten, trefft die Grinsekatze und nehmt euch in Acht vor dem
Kaninchenloch! AuRer, ihr habt vorher die Raupe getroffen, die euch grof3
gemacht hat. Dann kann euch tiber dem Kaninchenloch nichts passieren!
Eine wunderschéne Umsetzung des Kinderbuchklassikers mit allen beliebten
Charakteren.

® Mairchenhaftes Kinderspiel von Martino Chiacchiera und Remo Conzadori | ab 6 Jahren fir

2 — 4 Spielende | Spielzeit 10 — 20 min. | UVP: 19,99 EUR | im Handel verfiigbar.




