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SPIELEND ZUM ERFOLG

Spiele fiir die Halbzeitpause

Deine Spielzeit ist jetzt!

Abseits, rote Karte, Tooooor — der Spannungsbogen wahrend einem Fu3ball birgt jede Menge Hohen
und Tiefen fiir alle Fans. Zum Gliick gibt es die Halbzeitpause zur Erholung und Starkung. Fiir alle, die
wahrend der Pause eine Ablenkung oder Herausforderung brauchen, stellen wir lhnen anbei drei
kleine Spiele vor.

DING! — Reaktionsschnelles Kartenspiel mit Chaos-Faktor

Das ist ja ein DING! Bei diesem Kartenspiel musst du nicht nur den Kartenstapel,
sondern auch die anderen Personen am Tisch genau beobachten. Denn was sie
tun, beeinflusst, welche Karten du dazwischenwerfen darfst. Jemand sieht auf
das Handy und du hast die dazu passende Karte auf der Hand? ,,Ding!“ rufen und
abwerfen! Du kannst jemanden dazu bringen, iber das Wetter zu sprechen, weil
das zu einer deiner Karten passt? Hervorragend — dann ist das wohl dein Ding!
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@ Witzig-chaotisches Kartenspiel von Kaspar Lapp | flir 2— 7 Personen ab 8 Jahren | Spielzeit 10 min.
| UVP: 9,99 EUR | im Handel verfugbar.

“ne Tiite Chips — Keine Kalorien dafiir jede Menge SpaR in der Halbzeit

“ne Tiite Chips ist ein einfaches und lockeres Familienspiel, bei dem ihr jede
Runde in die Chips-Tite greift und knifflige Entscheidungen treffen misst, um so
viele Punkte wie moglich zu bekommen. Zu Spielbeginn erhilt jeder von euch
Karten, die fir bestimmte gezogene Chips-Kombinationen Punkte bringen.
Runde fur Runde miisst ihr euch entscheiden mit welcher Karte ihr bei Spielende
punkten wollt. Welcher Chip wird wohl als nachstes gezogen? Seid vorsichtig,
denn wenn ihr zu gierig seid, konnt ihr viel verlieren!

@ Familienspiel von Mathieu Aubert und Theo Riviere | fiir 2 -5 Personen ab 8 Jahren | Spielzeit
ca. 15 min. | UVP: 12,99€ | im Handel verfuigbar.

Willi Schiittelbirne — Action und SpaR in der Halbzeit

Diese Birne hat es in sich! Sie sieht nicht nur tduschend echt aus — sie kann
auch noch tanzen! Oder sagen wir: Wackeln. Das reicht aber schon véllig aus.
Stupst Willi Schiittelbirne an und spielt eure Karten aus, so lange er sich
bewegt. |hr musst dazu entweder Karten mit der gleichen Anzahl an
Gegenstanden oder der gleichen Farbe ausspielen. Aber aufgepasst, eure
Mitspieler sind schnell und so andert sich die Karte in der Spieltischmitte
blitzschnell! So bald Willi stehen bleibt, seid ihr dran mit Tanzen — oder ihr
musst alle ausgespielten Karten einsammeln.

@ Partyspiel mit Hektik, Reaktion und jeder Menge SpaRR von Camden Games | fiir 2 — 8 Personen ab
7 Jahren | Spielzeit 15 min. | UVP: 17,99 EUR | im Handel verfiigbar.
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