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Beobachten und kombinieren

Knack deinen Code mit ,Figure it!“

Jedem Spieler ist ein mehrstelliger Code zugeordnet — du kannst die Codes
deiner Mitspieler sehen, aber nicht deinen eigenen! Taktiere geschickt und
analysiere die Informationen, die du zur Verfiigung hast, um deinen Code zu
entschlisseln. Der erste Spieler, der durch cleveres Herleiten seinen Code
entschlisselt, gewinnt das Spiel. Setze deinen messerscharfen Verstand ein,
um in diesem Spiel die Nase vorn zu haben. Im raffinierten Familienspiel
»Figure it!“ von HUCH! versuchen die Spieler ihren Codes auf die Spur zu
kommen und als erster aufzulésen.

Das Spiel enthalt 28 Zahlen-Plattchen. Die Plattchen sind mit den Zahlen 1 bis 7
nummeriert. Zu Spielbeginn werden die Plattchen verteilt: Jeder Spieler erhalt ein
Plattchen, ein Teil der Plattchen werden offen in die Spielmitte gelegt und ein Teil
geht ungesehen zurtick in die Schachtel. Die genaue Verteilung der Plattchen ist

Jeder Spieler stellt seine Plattchen so vor sich auf, dass er seine Zahlen nicht sehen
kann. Die Spieler sollten jedoch die Zahlen der Mitspieler und die offenen Plattchen
in der Spieltischmitte gut sehen kénnen.

Der jungste Spieler beginnt und fragt den Spieler links von sich nach einer Zahl
zwischen 1 und 7 (z.B.: ,Habe ich eine 7 in meinem Code?“). Wenn der fragende
Spieler diese Zahl vor sich stehen hat, muss sein linker Nachbar dieses Plattchen
kippen und offen vor den Spieler legen. Wichtig: Wenn mehrere Plattchen die
angefragte Zahl zeigen (hier: ,,7“), dreht der Nachbar nur 1 Plattchen um.

Der Spieler, der als Erster alle eigenen Zahlen identifiziert hat und so seinen Code
knacken konnte, gewinnt das Spiel.

.Figure it ist eine gelungene Neuauflage des Spiels ,Code 777“ von Erfolgsautor
Alex Randolph und bietet einen guten Einstieg in die einfache Deduktion fir die
ganze Familie.

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die
Verlagsmarke HUCH! gegriindet, die wiederum durch Hutter Trade vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als
auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder- und
Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und
Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.

Zahlreiche Auszeichnungen wie der ,Toy Award 2008“, ,Kinderspiel des Jahres 2007“, die Nominierungen zum
,Kinderspiel des Jahres” 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativitat und
Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade fur Spiele-Innovationen, die
lange Spal machen.
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Figure it!

Deduktionsspiel auf Zahlenbasis
Autor: Alex Randolph

Fir 2 - 5 Spieler

Ab 6 Jahren

Spieldauer: 20 min.

Preis ca. 21,99 €

Kontakt

Hutter Trade

Andrea Stadler
Bgm.-Landmann-Platz 1-5
89312 Giinzburg

Mail: andrea.stadler@hutter.net
Tel.: 08221 - 369634

Mehr Infos finden Sie auf
www.hutter-trade.com

Wir freuen uns tber Ihren Beleg!



